METODOLOGIA DE
DISENO URBANO




- ... METASYOBJETIVOS DEL DISENO URBANO

: ;TEMAs

SUBTEMAS

METAS DE. bfssﬁo -

L OBJETIVOS

A ~ Analisis prellmlnares =
A 1. Anallsxs programatico: —= =
= Marco general — - =
: e Determlnantes condlcno-
- nantes
- e Lineamientos, programa
- Conceptos =5 ——

Programa urbano que. contenga D

“los alcances sociales,

f!’srcos y fanancueros del proyecto.

‘ Definir usuarios y mercado, tipo ‘;.

"de productos urbanos y
: estrategias de realizacion del
- proyecto.

A2 Anal15|s urbano.
* Actividades humanas

e Usos del suelo :
- v’}l':ransporte T - -

Diagramas de organizacién - . - -

- de actividades urbanas.
- Diagramas de funcuonamiento 5
y flujos. : -

Definir principales actividades
que potencialmente pueden

~desarrollarse en la zona de estu-
dio y estimar el tipo y volumen de
su |nteracc16n :

A3 Imagen ‘urbana:

=03 ‘e Elementos de esbacaos
= Conceptos y criterios -

;estud‘:o = = = : ST

Croquis de cualidades formales

Yy espaciales de la zona de 3

- Proponer elementos visuales = -.
que estructuren y hagan $
claramente memorable la =
Irmagen del lugar, reforzando su

_Caracter y sentido social. -

A4l

Anélns:s del cllma.

R Temperatura ——
.- AsoleamlentO‘ e o

- Vlentos =ok

Dlagramas de asoleamlento

~ vientos, temperatura, ﬂraentacién
Sy caracterrstlca del trazado S

: urbano = = : =

"Dés_cribir los diferentes

-componentes del clima y valorar ~

su efecto sobre el terreno.- - -
- Determinar la orientacién de

- lotes o edificaciones, abertura
.de vanos, uso de rompev:entos

etcétera e g

A 5. Anal|5|s del s1th" e : »

- Topografia, vegetacnén
-Hidrografia -~ - E

"Suelos, subsuelos S
- Clima, paisaje .. =
Valores del suelo accesos
'Restncciones = s

'o,o:‘o' ‘"o ‘o

" Plano de vocacnén de uso del
sue!o = = =5 -

Descrlbir ¥y valorizar los

diferentes elementos naturales y

artificiales del terreno. - -

Determinar la vocacidn de usos
- del suelo en las diferentes

Zonas del terreno en funcidn de =

sus aspectos naturales,

~ambientales y usos del suelo- S

7 s‘:;

Diseno urbano ~

B 1. Zonificacidén: ey
e Usodel suelo e
- e Intensidad, densrdades e

- Reque.nmi:entosr ==

- Esquemas de usos del suelo

: Representar usos del suelo
con base en un programa de
necesidades urbanas, de diagra-
mas de funcionamiento de activi-
. dades urbanas y acorde con los

'_ anallsls de sitio y clima.

B3

Equipamilento: -
T Re . Educacién ==
- e Salud -
- Comercuo otros =

‘Tablas de’ necesndad de

equipamiento. - -
Ubucacuén en plano

o

Determlnar agrupar ubicar y
- minimizar el equipamiento
urbano, satisfaciendo las nece-
-sxdades de la poblacién.



-~ METAS Y OBJETIVOS DEL DISENO URBANO (Continuacion)

TEMAS -+ - - - SUBTEMAS . | - -~ METAS DE DISENO - - ST OBJETIVOS -
B 3 Vlalcdad Sesa- L e NS e 2 Planos alternatlvos de walidad = Determlnar la estructura wvial,
- Estructuracnén == et . con secc:ones. S - | - jerarquizacién, adaptacidn al
s Secciones : = e 3 = - sitio ¥ usos del suslo propues-_
- Intersecciones - —c % = —_k = 3 tos, acorde con el origen, destino
: = Enlaces - : : : = - ’ | v velumen de trafico esperadoc por
- e Entronques - =0 T : = _ = = Ia interrelacidn de las actlv:da-
« Pasos adesnivel = o e des de cada zona. ==
= Estacionamiento y retornos; - - =2 T i e = S
- DlSpOSltlvos . e - =
B4 l_otif|cac|0n- = e Planos alternatuvos de : - Determinar la configuraciéon y
-= Tipode desarrollo : subdivision de 1a tierra y los lotes. - mezcla de los fotes, segun el
e Tamadio de Iotes s : Cuantificacidon de tipos de lotes - programa 2
. e Dimensiones .- - S v 2 Yy areas para equapamlento [« T8 - - _ =
=R S e e servicios. : -
B.5S. Esquemas de lnfraestructura' - Planos de tendido preliminar de ~ Conocer esquemas alternativos
= * Agua =i s - Ti-s -t . |- redes (a nivel anteproyectc). - - de trazado de redes para °= -
= Drenaje e e Estimacidn de demanda de . __seleccionar el gque mejor.se adapte :
2 = Alumbrado = el servicios. El proyecto ejecutivo _a las caractenstlcas del proyecto
e A R BT Sl S S : : SR final debera ser calculado por el ; urbano. =
- = SR Y ES : == respect:vo especlallsta. E < > = s =2 e e S
B.6. Paisaje: ik e e Esquemas de espacialidad y = -Localizar las Areas verdes en
= Vegetacidon e ot % = - efectos en recorridos. Planos de - -relacidén con el sistema urbano y
=3 : el uso de la vegetacién con -

- Mane;o de espacuo extenor‘ - plantacidn de especnes y
cuantificacion. - fines estéticos o funcionales de

e — == ' A St on) regularizacion climatica.

B.7. Mobiliario:: - — - e Tipos v especificaciones de -~ - - ~Apoyar el funcionamiento del
- = Basureros - -2 == 1 - mobkiliario ¥y su.lcocatizacidén. - - - . proyecto. RHeforzar el caracter
e Bancas - e R Thteeay e s = de la zona con moblllano =
e apropiado. :

* Paradas de autobus St ==

L N — =T aT

B.8. Sefialamiento: =3 TNy = - Tipos y especificacicnes de . Apovyar el funcionamiento de la
= Vial g - : = = . sefalamiento y lugar de e estructura vial. Buscar la com-
- Comer0|al x = = colocacién = 2 patibilidad estética del senala-
= - e = 2 s =g s = e miento con i caracter del es-
; = E e S =R 2 : : -~ pacio.
B.9. Pavimentos: . - |  Tipos y especificaciones; formas - Apoyar el funcionamiento del
» Concreto de colocacidn del pavimento, sistema vial. Imprimir cualida-
= Piedras g segun funcidn o efecto. e ~ des estéticas al pavimento para

hacerioc agradable al recorrido.

* Tabique 2 sl T - s -
= Asfalto - e = 3 : S SISt




GRAFICA. 1. PROCESO DE TRABAJO DE DISENO URBANO

 u
Investigacidn de mercado Consultar leyesy
e inventacio.de reglamentos: zonificacidn,
recursos. Recopilacion de lotificacién, construccion
informacion
¢ Analisis
—_—————_————— programatico
1 Planificacién urbana: | Andlisis programatico Objetivos/metas
1 i 3 Necesidades, usuarios _de disefio:
e Socioeconémica 1 Diagrama de actividades > sqqlal, econémufo,
I e Fisico-espacial 1 Simulacién de actividades y fisico. Estrategias
e PR AL e L PRk por realizar
k 4
= Ao
An3lisis del
sitio y clima. Analisis
Definicidon de previos
imagen urbana
=Y
¥
Vialidad - }-=€ Equipamiento -&— Zonificacién
Secuencia
propuesta de
=y SR Infraestructura_ utilizacion de
Lotificacion »4 (agua. drenaje, o] Paisaje I itul
2 " alumbrado) os:ganisy as
del manual
Pavimento |}=& Sefalamiento |ee— Mobiliario
urbano +




Ciencias naturales
e Biologia
e Ecologia

GRAFICA. 2. RELACION DEL DISENO URBANO
CON OTRAS DISCIPLINAS

Ciencias sociales

e Geografia humana
e Psicologia social
e Sociologia

Ciencias basicas €
ingenieria

Municipal
Ambiental
Civil

Investigacion de operaciones

Planeacidén nacional

|

Planeacion regional

|

Planeacién urbana

|

Disefio urbano

|

Arquitectura paisajista

|

Disefio arquitectonico




METODOLOGIA DE UN PROYECTO DE INVERSION
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Planteamientos
de solucién
a problemas
especificos

4 5 1 ol

Idea o
Srea de
oportunidad

Ewvaluacidn
preliminar vy
seleccion de

Plan nacianal

de desarrolioc Programas

sectoriales

1 |
: :
: :
3 planteamiento ’ urbanoc = 1
poOr seguir i 3 1
] ]
1 ]
S A T T [ : l
AREA DE OPOATUNIDAD : |
l Plan regional, '

' local o plan
maestro de l
} ciudad l
1 e

UBICACION =

*

J

Nivel perfil:
® mercado

® técnico

® financiero

NG =i I e e e e e
¥ 3 J ] 1
Nivel a :
ivel ante- -
proyecto:r Privado: Social:
& mercado @« costos > * costos
® técnico =« gtilidades e beneficios
e financiero 1 e rentabilidad ® externalidades
1 =
NO
; )=
y .si 1
Nivel proyecto: Sensibilidad
wventas y

« mercado
* técnico
» financiero l

i
!
I i i
BT prre s | | B ot i S SR T |

CONTENIDO EVALUACION

recuperacicon de
Ia inversian

R S W S SS Rl e G D S S Mt o S -

J

I
I
|
|
I
I
I
I
l
I

———— e o —

Coniratos y
Organizacidn licencias:

administrativa « faboral
® CONCUTsSQos

l -

1
5 = Supervisidn y

Terminacidn y
uso de las instala-
ciones del
Pproyecto

control de obra

D N ——— |

CONTROL E IMPLANTACION




METODOLOGIA DE ANALISIS PROGRAMATICO

Plan Nacional de
Desarrclic Urbano.
Politica de in-
version en

DV ¥y vivienda

Politica estat

© regional de

desarrollioc
urbano

al

MARCO GENERAL

!

Politica muni-

cipal o plan
maestro

Mercado
= requsrimientos
soclales, salud
* estructura
* composicidn
* ingresos

v

Modalidades
de organizacidn
social
= cerrada
= abierta

Ll R R L R L g pp——

et cmmms s rR A

Analisis prelimi-
nares
= actividades
urbanas
= imagen
* sitio
e clima

l
|
[
d

T~ Terreno

*& usos del suslo
-® vialldad, cons-
| truccidn

I infrasstructura

¥
Restricciones
federales y
estatales

—_— — —t — - -

Leyes y regla-
mentos

= fracclona-

mientos

I» construccidén

* normas de disefio

e caminos
« cauces, lagos
= lineas, infraest.

—_—.—.—1 ——————

— e —— e —— ——

Definicion de
prioridades y
objetivos generales

Hipdtesis alterna-
tivas de solucidn
= social
= funcional

L 4

Programa
urbano
usos del suelo
intensidad
servicios

--—----———-.-' r

Parametros
financieros

- costo
* inversién
* rentabilidad

PARAMETROS DEDISE:.O _ __ _ _}—

— — — — — — —»1 e social

] Formulaciéon de
L] concepios de
. disefo urbano

=« funcional
< imagen

Propuestas pre-
liminares de
disefio con
manejo de:
= usos del suelo
= vialidad
= rendimiento

.

1

1 1 e visual

1

: =

1 Evaluacién,

1 alternativas en

1 términos de:
Anteproyecto » eficiencia

! urbano funcional

t

1

L]

1

= beneficiosocial
* rendimiento
economico

ROPUESTA CONCEPTUAL

I
I
|
I
|
|
I



Definir limites
de la localidad
urbana y divi-

dirla en zonas

Recopilar infor-
macién basica
en cada zona

METODOLOGIA DE DISENO: ANALISIS

DE ACTIVIDADES URBANAS

PLANEACION
URBANA

Analisis de la
organizacidn y
distribucidn de
actividades en
el espacio

urbano

Modelos de
focalizaciéon

Elaborar
tablas de
actividades de
espacios

Y

3

Analisis de
movilidad
intraurbana

Modelos de
transporte

Elaborar ta-

- blas de corigen-

destino y
croquis de
flujos

Plantear alter-
nativas de fun-
cionamiento;
concordancia
entre actividades

urbanas y modali-

dades de trans-
porte

Consultar ana-
lisis de sitio,
clima e
imagen
urbana

Formular
hipéotesis de
organizacion

espacial
Evaluar y
seleccionar un
Elaborar diagrama con-

diagramas de
conectividad

gruente con el
sistema funcio-
nal de ia ciudad




Definir apre—
ciacion esteéti—
ca o formal de
los usuarios

METODOLOGIA DE DISENO: IMAGEN URBANA

tivos del di-
seno urbano:
legibilidad
identidad,
significado,
orientacidn,
diversidad,

e

Consultar ele-
mentos norma-

confort, etcétera

Identificar ele-
mentos visua-
les formales

predominantes

en el terreno o©
localidad

Determinar el
potencial de

desarrollo del

terreno y sus

implicaciones

funcionales
formales y
espaciales

4

Definir el ca-
racter de la
obra.
Formular cri-
terios de di-
seno sobre
escala, espa-
cialidad, pro-
fundidad,

masa, textura,

secuencias,
etcetera

Proponer ele-
mentos fun-
cionales, for-
males v espa-
ciales de di-
sefno que
articulen y
estructuren la
imagen




METODOLOGIA DE DISENO: ANALISIS DEL CLIMA N

Definir latitud
v altitud del
terreno © zona
de estudio.
Recabar infor-
macin basica
sobre el clima

Determinar
trayectorias de
=] asoleamiento
Y patréon de
produccién de
calor

Consultar
rangos de
confort

LMD o

| ! :
Determinar
efecto de ve-

getacidn en Ia
temperatura

Determinar el
efecto de
luvias, v
escurrimiento
en [a tempe-
ratura

Determinar
exposicidn a
vientos y su
efecto en la
temperatura

k 4

Formular cri-
terios genera-

les de regulari- -
Zzacidén clima-
tica para el di-
sefo urbano y
arquitectonico.




METODOLOGIA DE DISENO: ANALISIS DEL SITIO

Y e e e
Consultar plan !
maestro: usos |
del suelo y
tendencias de '
desarrollo l

|
I
I
[
=== ]

Deslindar Inventariar re- Inventariar in- Formular crite-
terreno o zona cursos y atri- fraestructura y rios de valori-
de estudio, le- = butos natura- < obras del zacidn de
vantamiento les hombre scbre elementos
topografico el terreno naturales y
- . artificiales
—LPendientes l—
—{ Suetos -
—-] Subsuelo l—
__' Hidrografia l__
_.l Vegetacion |
—— Clima '}
—— Paisaje | —
Determinar la Formular cri- Evaluar la impor- — Accesibi]idad_l_
vocacién de terios de voca- tancia que cada >
uso y potencial e cion de usos - elemento tiene - M val | suelo
de desarrollodel | del suelo dentro del —1 - del sue —
terreno - terreno __| Restricciones—l—
—l Muchos otros f—-J




METODOLOGIA DE DISENO: ZONIFICACION

Determinar la
vocaciéon y po-
tencial de uso
‘del suelo del
terreno (anali-
sis de sitio ¥y
clima)

Elaborar pro-
grama urbano.
Necesidades vy
requerimien-
tos

!

Simular las
actividades ur-
banas y deter-
minar un
patréon de come-
portamiento

Definir la com-
patibilidad en
las actividades
vy usos del
suelo.

Definir rela-
cion funcional
de actividades

Consultar le-
ves y reglia-
mentos de zo-
nificacién y
desarrollo
urbano

e e e —— ]

Formular los
cbjetivos y
politicas de
usos del
suelo

Consultar un
plan maestro

Definir den-
sidades segun
actividades
para diferen-
tes zonas
urbanas

— — — — — —

Definir inten-
sidad de uso
del suelo para
diferentes
actividades

Definir los re-
quirimientos
de uso del
suelo segun
relacidn entre
actividades

CEpeam == 0]

‘_E—s;udio de
| mercado.

l Consultar pro-

imagen urbana |

| pésitos de la
1

| Slees v deatasts |

Asignar el uso
del suelo del
terreno.

Compatibili-
dad con
vocacidédn de
uso del suelo

Zonificacion



Planificacién
urbana“
proyeccion
socio-econémica
por zona o
localidad

- e —— -
_-——-d

— — — — — — — —

METODOLOGIA DE DISENO: EQUIPAMIENTO

Inventarioc

de equipamiento
existente,
capacidad
v nivel de
saturacion

Estimar
demanda real
v potencial.
Definir demanda
insatisfecha

Calcular
por tipo la
magnitud del
equipamiento
para satisfacer la
demanda

Formular
estrategia de
desarrolio
por tipo, etapas,
localizacidn,
de acuerdo con
posibilidades
de inversién con el
nivel de
satisfaccion de
1a demanda

s e
1

¥

Consultar
plan maestro

de la ciudad. ' e e o
Ver zonificacién r
para ]

localizacion ]

Localizar
terrenos para
equipamiento

previendo
reserva
territorial




r—_——-——————— = = —— — ————— — —

Planeacion de transporte

] Inventariar sistema

1 vial, usos del
suelo, densidad,

| caracter(sticas

] socicecondmicas,

1 reglamentos

i existentes

Provyectar y
simular a futuro:
generacidén de

wviajes, distribucicon
v modalidad de
viajes, cambio
de modalidad

Proponer sistemas
alternativos viales

Ewvaluar
alternativas y

METODOLOGIA DE DISENO: VIALIDAD

que satisfacen las
simulaciones

seleccidn de la
Sptima

— — —

L

hnnn- --J

Localizacion de vias principales

Formular criterios
de localizacién.
Ligas urbanas,
sitio, coordinacién
de modalidades,
wvistas

Trazado
esquematico de
vialidad en

Jerarquizar vlas
primarias de
avenidas, calles

—— —  — — — — — — ——,_—— ——_— ——_— ——————

funcidn del
suelo existente

colectoras y
retornos

e — N —

- ———

P S
i

|
| Zonificacion de [ 1
usos del suelo.

i i
] Orientacidén

t general de trazado | 1

r— S—

Evaluar trazado
wvial en funcidn
del impacto

ecoldgico,
econNnomMmico y
funcional

Diseiro vial

Calcular volumen
por modalidad de
circulacion:
coche, autobis

] | I

Consultar normas
v reglamentos.
Curvas minimas.
Visibilidad.
VWelocidades
Permisibles.
Capacidad

Disefar
esquemdaticamente
el sistema vial.

e ——— L

Diserio de elementos viales

Elementos
menores: muros

de contencidn,
rampas, taludes

mha

Estacionamiento,

Intersecciones,

Curwvas y radios

—— —— — — ——— — —— — —— — — — — —— — — —— — — — — — —  —— — — — — — — —

1
|
|
Jerarqufa vial 1
1
d

senalamiento,
retornos

pasos a desnivel,
enlaces

de giro

R e e R e e

Alineamiento

wvertical y
horizontal

I
I
J

Secciones:
anchos de calles,
banquetas,
arroyos,
guarnicidn,
camellén

—d



METODOLOGIA DE DISENO: LOTIFICACION

= Consultar -= a
. ! reglamentos de 1
| subdivisién, !
i lotificacién, t
1 constr.uc?ién '
B '_esE;‘f"Eei —
: i |
I
I
I
+
Determinar las
dimensiones de
Estudio de . los lotes y su Formular criterios
mercado proporcion de agrupacién de
lotes y orientacién
Elaborar
programa
r——————_——— ol e e T R A ¥ Alternativa 1
1 Consultar ] ]
[} zonificacién del i I  consultar sistema 1} Proponer
1 terreno y L) vial y esquemnas | alternativas d‘f -
I propdésito de 1 1 de circulacidn 1 lotificacion segan
1 imagen urbana 1 | @ diversos criterios
it s, PR FEaSe ~ 0 o
Alternativa 3
Seleccionar
) alternativas que Evaluar
Formular aporten mavyores altern?tivas en
estrategia de ventajas fur:ncnén de:
rendimiento del

desarrollo y de

comercializacién Funcionales terreno,

Econdmicas infraestructura,
Visuales imagen y mercado

Otras




Planificacién
urbana:

® Proyeccidn
demcografica
Densidad
Uso del suelo
Patrén de
consumo de
agua

METODOLOGIA DE DISENO: AGUA POTABLE

Analizar sistema
de agua existente:

Alimentacidn
Capacidad
Presion
Almacena-
miento

Calcular la
demanda real
v potencial

Estimar la
demanda
insatisfecha

.

sisterma, cruceros,
etcétera

Proyecto
ejecutivo

|
|
|

Calcular capacidad

L

Formular criterios
sobre niveles de
satisfaccidn de

demanda

Localizar, en
plano de
totificacién, la
red existente,
curvas de nivel,

etcétera

Alternativa 1
sistema radial

Alternativa 2
sistema reticular

Alternativa 3
sistema de arbol

----}------
I

Formular
estrategia de
desarrollio:

Etapas
Nivel de
satisfaccién

Alternativa 4
sistema
combinado

Seleccionar la
alternativa Sptima.
Concordancia con
trazado de otras
redes

Evaluar
alternativas segun:

« Eficiencia

e Costo

« Satisfaccidén de
demanda




METODOLOGIA DE DISENO:

ALCANTARILLADO

Planificacién
urbana:

® Proyeccidon
demografica
Usos del suelo
Densidades
Patron de
desechos en
funcion del
caonsumo de
agua potable

Analizar la red
de drenaje
existente:

® Colector
® Capacidad
® Tratamiento

Recopilar
informacién sobre
precipitacidn
pluvial

Calcular el
volumen real y
potencial de aguas
negras y pluviales

Formular criterios
sobre niveles de
desalojo v
tratamiento de
aguas

Determinar en
plano de
lotificacidn el

Alternativa 1

Alternativa 2

sisterma natural de
escurrimiento,
seguan fisiografia

| e e e—— |
i i
Calcular la 1
: capacidad del 1
sistema, pozos t

I de visita, bocas —————————————
1 tormenta !
I {(proyecto 1
] ejecutivo) 1
1 !
I

r
I
I
I
I
I
|
I
I

Formular

estrategias de

desarrollo:

Etapas
Nivel de
desalojo

® Tratamiento

de aguas negras

Alternativa 3

Alternativa 4

Seleccionar
alternativas
Sptimas.

Concordancia con
el trazado de
otras redes

Evaluar
alternativas
segin:

Eficiencia
Costo
Nivel de
desalojo




METODOLOGIA DE DISENO: ALUMBRADO PUBLICO

Consultar plan
maestro urbano
Definir zonas de

alumbrado vy
prever posibles
expansiones

Determinar
circuitos de
alumbrado y liga
con red existente

Determinar niveles
luminicos segan
tipo de vialidad y
usos del suelo

Buscar la
preservacion del
caracter urbano

de la zona con
disefios apropiados
de postes

Definir tipo de
luminarias y
distribucion

lumrnica

4

Elaborar
alternativas de
altura de montaje,
espaciamiento y
localizacién de.
luminarias

Comprobar
congruencia con
otras redes de
servicio

Evaluar
alternativas en
t€rminos de:
® Distribucién
Iumirnica
Costo
Configuracién
estética con el
contexto
urbano
® Preservacion de
arboles

Seleccionar la

alternativa que

ofrece mayores
ventajas




Inventariar
especies de la
localidad vy
atributos
funcionales
Yy estéticos

METODOLOGIA DE DISENO: PAISAJE

Consultar
propdsitos de
imagen urbana
Consultar
zonificacién,
vialidagd y
lotificacion

'Determinar
cualidades visuales
del terreno:
{analisis de sitio)

Determinar para
el terreno los
requerimientos
funcionales
climaticos (analisis
de clima)

Formular criterios
de disefio, efectos
visuales y
funcionales

Seleccionar
especies que
satisfagan
requerimientos
vy criterios

Combinar especies
para lograr
mavyores efectos
v ubicacién
adecuada

Nota: Aunque el mobiliaric urbano, el senala-
miento y los pavimentos forman parte del paisaje,
por claridad metodolégica se prefirid separarios.
Sin embargo, en la practica el disefador debe
buscar aplicarlos complementariameaenta

k4

Proponer sem-
brado de espe-
cies para refor-
Zzar manejo de
espacios exterio-
res




identificar
problemas de

ausencia de

mobiliario
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Consultar imagen
urbana:

e Confort
e Legibilidad
e Identidad

Buscar la mejor
colocaciédn de
muebles para que
cumplan su
funcidn

METODOLOGIA DE DISENO: MOBILIARIO URBANO

Determinar
trayectorias y
volumenes de

usuarios en la zona
de estudio vy

definir puntos de
conflicto
Derivar

requerimientos

funcionales y de

demanda

Definir
condicionantes
formales y
espaciales de la
zona de estudio
Definir la
ergonomia del
usuario
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Formular criterios
de disefio:

Estilo
Proporcidn
Material
Color por
mueble

Proponer
alternativas de
muebles segan

diferentes criterios

Alternativa 1

Alternativa 2

Alternativa 3

Proponer
maqueta, modelo
o prototipos,
con dimensiones
v sistermas de
produccién

Seleccionar la
alternativa que
ofrezca mayores
ventajas

Ewvaluar
alternativas en
términos de:

Resistencia
Capacidad
Costo




Identificar
necesidades de
sefalamiento

Vehicular

Peatonal
Lugares de
interés

® Centro de
actividades

R i Y |

Consultar imagen |

urbana, l

identidad,
memorabilidad |
1

Buscar colocacidn
adecuada,

Determinar
condicionantes
formales y
espaciales de la
zona urbana
Considerar
distancias de
visibilidad

}

METODOLOGIA DE DISENO: SENALAMIENTO

legibitidad. l— — i e g e e

Formular criterios
de diseifio que
definan estilo,

proporcion,
colores vy
materiales

Proponer
alternativas que

Alternativa 1

satisfagan
condicionantes
Y criterios

reforzando imagen
urbana

Dimensionar vy
agregar
especificaciones
constructivas
generales

Alternativa 2

Alternativa 3
~—

Setleccionar
alternativas que

ofrezcan mayores
ventajas

Evaluar
alternativas en
términos de:
@ | egibilidad
« Caracter
e Identidad




